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Calcio di rigore

Lezione 6
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Ripasso

Costume

passa al prossimo costume

Effetto

Dopo aver premuto la
bandierina verde, Panda si
colloca nella posizione stabilita
da X e Y, quindi ripete all’infinito
le istruzioni “Fai (1) passi” e

“Passa al prossimo costume”.




Ripasso

Sprite

quando cliccato

per sempre

dire per e secondi

attendi @ secondi

Effetto

Dopo aver premuto la
bandierina verde, dice
“Evvival” per 2 secondi

ogni 0,5 secondi.




Ripasso

Sprite Effetto

quando cliccato Dopo aver premuto la

per sempre bandierina verde, cambia
passa al prossimo costume rapidamente costume e dice
dire Ol 05 BN “Evviva!” per 0,5 secondi.
2







Riuscirai a fare gol?




La palla € stata calciata con troppa forza. La palla ha colpito un palo.
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Pillole di programmazione

Tavolozza

: Blocco Funzione
blocchi

Movimenta
Lo sprite scivola sullo stage

scivola in o secondl a x: @ y: @ nella posizione stabilita da X

e Y, entro il tempo stabilito.

Esempio

quando cliccato
vai ‘é X: @ y: m
scivola in o secondi a x: @ y: m




Step 1: Porta la dimensione di Panda a 50 e trascinalo nell’angolo in basso a sinistra
dello stage.
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Step 2: Clicca “Aggiungi” per inserire “Soccer Ball” dalla categoria “Sport” della

“Libreria Sprite”.

B Carica File /. Disegna
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Swimmer2 Volleyball player Volleyball player2 Water ballet athlete Weightlifter Baseball

W » |
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Step 3: Porta la dimensione dello sprite “Soccer Ball” a 50, sistemalo sullo

stage in una posizione adeguata.




Step 4: Seleziona “Soccer Ball” nell’area degli sprite per attivare I'area degli script
riguardante “Soccer Ball”. Cerca il blocco “Vaia x: () y: ()" da “Movimento” ©

Movimentg
cambia il valore di X: (-11) e Y: (-116).

vaiax:y: —p vaiax:oyzw

Movimentc’

Step 5: Cerca il blocco “Scivola in () secondia x: () y: ()" da “Movimento”

imposta i seguenti valori : “Scivola in (1) secondi a x: (50) y: (70)". Per esempio:

scivola in 0 secondi a x: 9 y: m —P EEGIER o secondi a x: @ y: @




Step 5: Esegui lo script cliccando sulla “bandierina verde”

quando cliccato

aiax: @D v: €D
scivola in n secondi a x: @ y: @




Cambio di costume




Pillole di programmazione

Tavolozza
blocchi

Funzione

Controlla il costume utilizzato

da un personaggio. Viene

. visualizzato sullo stage il
Aspetto

costume specificato.

Esempio

quando cliccato

cambia costume a jordyn-d v
attendi @ secondi
cambia costume a jordyn-b v
attendi @ secondi
cambia costume a jordyn-a v
attendi ¥ secondi
cambia costume a jordyn-d v

attendi @ secondi




Step 1: Aggiungi un personaggio, inizia a digitare “Jordyn” nel campo di

ricerca, seleziona Jordyn e clicca "OK".

B3 Carica File # Disegna

Q jor (%] I Libreria Sprite I | mie Sprite

OO OOOO




Step 2: Imposta la dimensione di Jordyn a 80. Controlla la lista dei suoi

costumi (presta attenzione anche ai nomi).

Costumi >1  jordyn-d

Riempi .v Contorno uv 4

jordyn-d
81 x 126

Q Converti in Bitmap




Step 3: Lordine delle azioni della calciatrice deve essere il seguente: Preparazione > Alzare la

gamba > Calciare la palla > Fine. L'ordine di cambio dei costumi é: jordyn-d > jordyn-b > jordyn-a >

jordyn-d. Ogni azione dura 0,5 second..

’F

jordyn-a cambia costume a jordyn-d v
nosx 27
attendi @ secondi

cambia costume a jordyn-b v

jordyn-b
103 x 127 attendi @ secondi

cambia costume a jordyn-a v

- attendi @ secondi

136 x 125 : =
cambia costume a jordyn-d v

S )

" attendi () secondi




Step 4: Trascina lo sprite sullo stage in una posizione adeguata. Cerca il

Movimentac

blocco “Vaia x: () y: ()" da “Movimento”

ediY a(-106) EEEEX -63 R 106

e porta il valore di X a (-63)

quando cliccato

Esegui lo script e osservane gli effetti. aiax @D v €D

cambia costume a jordyn-d v
attendi @ secondi
cambia costume a jordyn-b v
attendi @ secondi
cambia costume a jordyn-a v
attendi @ secondi
cambia costume a jordyn-d v

attendi @ secondi
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Dopo aver esegquito il

programma, hoti Prova a
qualche problemino? t cambiare il mio
Riusciresti ad arrivare

ad una soluzione? )

script.

Per ottenere I'effetto “dopo che il giocatore calcia la palla, la palla inizia a
rotolare”, inserisci il blocco “Attendi (1) secondi” e sistema lo script come

segue:




Mostra e nascondi




Pillole di programmazione

Tavolozza

: Funzione Esempio
blocchi

Mostra lo sprite nascosto sullo quando cliccato

stage.

vaiax:@y:m

attendi 0 secondi

Nascondi lo sprite visualizzato scivola in @) secondi ax: @) v: @)

sullo stage. nascondi




Step 1: Inserisci uno sfondo. Aggiungi “Football field1” dalla libreria degli

sfondi.

Libreria Sfondi | mie sfondi

OO DD

‘

Football field1 Football field2 Football field3




Step 2: Seleziona “Soccer Ball” nell’area degli sprite. Seleziona il blocco “Mostra” M

da “Aspetto” Asgm per far visualizzare lo sprite nello stage.

mostra

Step 3: Cambia la posizione del pallone nello stage. Modifica il tempo di scivolamento e la
posizione da raggiungere nello stage: X: (228) Y: (169). In questo modo, sembrera che la

palla sia volata fuori campo.

scivola in @ secondi a x: @ y: @




Step 4: Seleziona il blocco “Nascondi” w da “Aspetto” aspetto per impostare lo stato di
visualizzazione della palla come “nascosto”. Clicca sulla bandierina verde O per testare

lo script.

quando cliccato

mostra

attendi o secondi

scivola in @ secondi a x: @ y: @

nascondi
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La palla viene calciata e finisce in porta. La palla colpisce i pali.

i.'EEEEEEE ?EEEEEEE




Obiettivi pratici:

Tema: Giochiamo a calcio

Basandoti sul caso “la palla viene calciata”, aggiungi 2 effetti:
“la palla finisce in porta” e “la palla colpisce il palo”.
1. La palla finisce in porta premendo la barra spaziatrice.

2. La palla colpisce un palo premendo il tasto freccia su.




Compito:

Tema: Perfezionare il progetto — Calcio di rigore

Prova a impostare alcune azioni per Panda. Ad esempio: ogni volta che la palla viene
calciata in una posizione diversa, Panda corre verso la palla e la calcia verso il giocatore.
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Condividete i vostri progetti
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1. Quale dei seguenti blocchi fa visualizzare uno sprite

nascosto nello stage?( )

A_ cambia dimensione di @ B porta dimensione al @ %

C. m D vai al livello davanti v




2. Leggi lo script e rispondi alla domanda.

iando cliocato
s;:i\;ola in o secondi a x: @ y: o
scivola in @ secondi a x: @ y: o
scivola in @ secondi a x: @ y: o
scivola in o secondi a x: @ y: o

Quando esegui lo script, che tipo di percorso effettuera lo sprite? (
A. Un quadrato B. Un rettangolo

C. Linea dritta D. Avanti e indietro in linea dritta




2. Legqi lo script e rispondi alla domanda.

quando ciiécato

s;:i\;ola in a secondi a x: @ y: o
scivola in @ secondi a x: @ y: o
scivola in @ secondi a x: @ y: o
scivola in a secondi a x: @ y: o

Quando esequ il codice, il costume scivolera sullo stage 4 volte. In quale

blocco lo scivolamento sara piu lento?( )

AW scivola in n secondi a x: @ y: o B. ESCENL @ secondi a x: @ y: o
C. E=ER @ secondi a x: @ y: o D. E=CER 0 secondi a x: @ y: o
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