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Ripasso

quando cliccato quando cliccato

o[zl Ciao! peresecondi o[- Ciao!




Ripasso

Effetto

Dopo che la bandierina verde viene cliccata,
lo sprite dice "Ciao!" per 2 secondi.

Dopo che la bandierina verde viene cliccata,
lo sprite dice “Ciao!” in continuazione.
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Gioco: 72 | cambiamenti di Monkey King

1. Usa le freccette su e giu 1 | della tastiera per cambiare le dimensioni di Monkey King;
2. Usa le freccette sinistra e destra < — per comandare i colori di Monkey King;

3. Usa i tasti A e D della tastiera per controllare I'effetto «mosaico» di Monkey King;

4. Usa i tasti W e S per controllare l'effetto «mulinello» di Monkey King;

5. Usa la barra spaziatrice per ripristinare gli effetti di Monkey King.
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quando si preme il tasto frecciasu v

cambia dimensione di @

quando si preme il tasto freccia giu v

cambia dimensione di @

quando si preme il tasto freccia destra v

cambiare effetto mosaico v+ da @

quando si preme il tasto freccia sinistra v

cambiare effetto mosaico ¥ da @

quando si preme il tasto a »

cambiare effetto mulinello v da @

quando si preme il tasto d v

cambiare effetto mulinello v+ da @

quando si preme iltasto w v

cambiare effetto effetto pixel ¥ da @

quando si preme il tasto s v

cambiare effetto effetto pixel v da @

quando si preme il tasto spazio v

rimuovi effetti grafici




Situazioni gy

| blocchi della categoria “Situazioni”

rappresentano il segnale di inizio

quando cliceato
dell’esecuzione dei blocchi che are €ZD B

Seguono_ attendi o secondi
cambia dimensione di @




Pillole di programmazione

Tavolozza

: : Blocco Funzione Esempio
dei blocchi

Premere il pulsante sulla tastiera

O per iniziare a eseguire i blocchi feenco sliptetio Iieto: RGPy
Situazioni : cambia dimensione di @

che seguono.

Cambia le dimensioni del costume.

® cambia dimensione di @) Quando il valore & positivo il costume |Fi il

Aspetto cambia dimensione di @

diventa piu grande e viceversa.




Nozioni di programmazione

Tavolozza

dei Blocco Funzione
blocchi

@ Cambia gli effetti speciali del costume.
cambiare effetto colore v da
_ Quando il valore € positivo l'effetto grafico

sara piu marcato e viceversa.

riffuovi effett grafic Rimuove tutti gli effetti grafici applicati al

costume, riportandolo allo stato

originario.

Esempio

quando si preme il tasto a v

cambiare effetto mosaico v da @

quando si preme il tasto d v

cambiare effetto mosaico v da @

quando si preme il tasto spazio v

rimuovi effetti grafici




Impostare I’aspetto

di un costume




Aprire mBlock, cliccare su “Costumi” per accedere all'interfaccia dei costumi.

Dispositivl Costumi Sfondo

X
Costume
g Panda
Pand
anda X

-1 -15
° Dimensione Direzione
agglungi 110 90
mBlock s

v5.1.0 Visualizza

© ©

} Costumi

@) Suoni




Step 2: Seleziona “Quando si preme il tasto (spazio)” &l sl da “Situazioni”  siuazion

trascinalo nell’area degli script e cambia il tasto in “Quando si preme il tasto (freccia su)”.

mBlock ®. &File

quando si preme il tasto freccia su v




Step 3: Seleziona “Cambia dimensione di (10)” Kiaaihaiids ) da “Aspetto” aspetto

e attaccalo al blocco “Quando si preme il tasto (freccia su)” [ 108 tasto freccia su v

Block ®. e & Modifica Lesson Three See My.. & salva € Competizione utorial @8 Feedback

[ ) i p secondi Blocchi
Movimenta
pensa per e secondi

Aspetto

=2 Q@

Dispositivi  Costumi Sfondo

EITER LU cambia costume a  costumel v

. passa al prossimo costume Cambia dimensione dl @

Controllo
Costume

% Panda . passare dallo fondo a backdrop1 v

X Sensori
-1 -15 o
° Dimensione Direzione  Operatori
agglung! 110 920

(CZCTRIN porta dimensione al (@) %

Miei cambiare effetto colore v da @
blocchi

passa allo sfondo seguente

cambia dimensione di @

Visualizza

o o

impostare leffetto di colore v a )

rimuovi effetti grafici

vaial livello davanti v
vai al livello avanti v (@)

costume numero ¥

- Costumi
dimensione




Step 4: Seleziona il blocco “Quando si preme il tasto (spazio)” [ e e sy |

“Situazioni” S_tQ , trascinalo nell’area degli script e cambia il tasto in “Quando si preme |l
iuazionl

taStO (freCCia gll‘J)” 'quando si preme il tasto freccia giu v

€ Competizione W Tutorial @8 Feedback *»= ( )

h&mﬁ& messaggiol v e aspettare




Step 5: Seleziona “Cambia dimensione di (10)” liiiasiauskam.°d da “Aspetto” Asgm ,

imposta il valore “Cambia dimensione di (-10)” e attaccalo al blocco

“Quando si preme il tasto (freccia giu)” quandoslpremeiltasto freccia giu v

e

resta attenzione:
devi inserire —
davanti a 10!




Step 6: Seleziona il blocco “Quando si preme il tasto (spazio)” #ua"dosi preme il tasto spazio v

“Situazioni” s_tQ_ ~, trascinalo nell’area degli script e cambia il tasto in “Quando si preme |l
ituazioni I

tasto (freccia sinistra)” [0 o on

mBlock ®. ®EFile Lesson Three See My. alva € Competizione WMl Tutorial BB Feedback === ( )

quando si preme il tasto freccia sinistra v
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o
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Sensori
@
Operatori
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Miei
blocchi




Step 7: Seleziona “Cambia effetto (colore) da (25)” da “Aspetto” Aspetto
modificalo in “Cambia effetto (mosaico) da (25)" e attaccalo sotto al blocco

“Quando si preme il tasto (freccia sinistra)”

quando si preme il tasto freccia sinistra v

mBlock ®, EFile & Modifica

cambiare el ‘etto




Step 8: Seleziona il blocco “Quando si preme il tasto (spazio)” i iaid da “Situazioni” siyazioni

trascinalo nell’area degli script e cambia il tasto in “Quando si preme il tasto (freccia destra)”.

mBlock ®. & File & Modifica Lesson Three See My. @ salva File locale € Competizione WM Tutorial @8 Feedback === ( ) qmmo s‘ pmme il tasto fmcia m v

Blocchi

dire per @) secondi
dire
pensa @ per o secondi

pensa

Movimenta

£ 00 o

Situazioni cambia costume a costumel v

Dispositivi  Costumi Sfondo

passa al prossimo costume
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Panda 2 ” Sensori S =
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e Dimensione Direzione Operatori

100 90
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(PSR porta dimensione al @ %

CI carmbiare effetto colore v da @)
blocchi

gid

cambia dimensione di @) frsocie o
freccia destra

Visualizza

Lo K5

impostare l'effetto di colore v a (@)

rimuovi effetti grafici

vai al livello davanti »

vai al livello avanti v (@)

costume numero ¥

‘. sfondo numero v
#- Costumi
dimensione
-

estensio.




'l cambiare effetto colore v da @ d 3 “ ASp ettO”
Aspetto

Step 9: Seleziona “Cambia effetto (colore) da (25)

modificalo in “Cambia effetto (mosaico) da (-25)" EEeti e -a N 25 § e attaccalo sotto al

cambiare e fetto mosaico v da @

Presta attenzione:
devi inserire —
davanti a 25 e
selezionare I'effetto
«mosaico»!




Step 10: Seleziona il blocco “Quando si preme il tasto (spazio)™ [ i i s

“Situazioni” S_tugom e trascinalo nell’area degli script .
I |

mBlock ®. ®File & Modifica W salva Pubblica File locale € Competizione Wl Tutorial B8 Feedback »»= ( )

Blocchi

Movimenta |

Aspetto
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Aspetto

Step 11: Seleziona il blocco “Rimuovi effetti grafici” da “Aspetto” @ e
attaccalo sotto al blocco “Quando si preme il tasto (spazio)” 'qug@ao;: preme il tasto spazio v

mBlock ®. ®File & Modifica

Dispositivi  Costumi Sfondo

x
Costume
g Panda
Panda
X
imensione Direzione

quando si preme il tasto spazio v
. rimuovi effetti grafici
trasmetti messaggiol v e aspettare




Step 12: Premi i tasti 17, “|”, “«", “>” e la “barra spaziatrice” della tastiera per provare gli

effetti del programma.

ile & Modifica Lesson Three See My... B salva File locale Competizione WM Tutorial BB Feedback =»»

. Blocchi Python
. p o secondi
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O

Situazioni cambia costume a costumel v

passa al prossimo costume
Controllo

. passare dallo fondo a backdrop1 v

Sensori

00 o

Operatori

passa allo sfondo seguente

Costumi Sfondo ambia dimensione di @

Variabili orta dimensione al %
Costume K @

Panda .

X Miei cambiare effetto colore ¥ da @
blocchi

Panda aggiungi

-1 -15

x g iy impostare I'effetto di colore v a o
Dimensione Direzione
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rimuovi effetti grafici

Visualizza
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vai al livello avanti v °

rimuovi effetti grafici
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7 sfondo numero v
#- Costumi
dimensione
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Obiettivi pratici:

Tema: Guarda come mi trasformo!

1.  Seleziona “Natura” per inserire uno sfondo dalla “Libreria sfondi”.
Seleziona “Quando si preme il tasto (a)’ @ D
da “Situazioni” ) per controllare I’et

Situazioni
Seleziona “Quando si preme il tasto (w)" £ s

da “Situazioni” O per controllare I'effetto

| si
] . Situazioni . o
Seleziona "Quando si preme il tasto (spazio)” (¢ e O per

Situazioni

originario di Panda.




Compito:

Tema: Progetto individuale — La trasformazione di Panda

Panda € in grado di trasformarsi in quattro modi ed € molto felice.

Vorrebbe, pero, imparare altre trasformazioni. Puoi provare ad aiutarlo?
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Condividete i vostri progetti
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1. Quale dei seguenti blocchi non appartiene alla

categoria situazioni? ( )

JiW quando cliccato . quando si clicca questo costum '.e"

quando si preme il tasto spazio v D. attendi o secondi




2. Quale blocco devi utilizzare per ottenere I'effetto

applicato a Monkey King nell’immagine? (

A cambiare effetto colore v da B cambiare effetto mulinello v da

C cambia dimensione di D rimuovi effetti grafici




3. Quale dei seguenti blocchi ripristina I’aspetto di
Monkey King? ( )

A. EX Trasformazione! = Jll passa al prossimo costume
u |

D rimuovi effetti grafici
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